nu teslim ederdi,” Tim agilig varyantlarini ezbere bilen “'he- OD U L L U ‘S OR U LA R

sap makinesi'' Gruenfeld ise, yenilince hirgin bir hareketle
saatini durdurur ve ''geceye kangan bir Arap’* kadar sessiz, MATEMATIK:

tek kelime sdylemeden sivigip giderdi. Bardeleben yenilece- 1. P{x) polinomu, P(0) =0 ve her x,y i¢in|P(x}-
dini anlayinca saalini gabigir durumda birakarak oyun oda- pml <(xy)* kosulunu saflasin. Her x igin
sindan gikar ve bir daha dénmezdi; boylece oyunu 2,5 saat- Plx) =0 oldufunu Ihl!ﬂnk.

te 40 hamle yapmarmig olmaktan (satrang dili lle saatinde e Sekilde, d¢ dog-
bayrak digtogi igin) kaybederdi. Satrangta yenilgiye karsi *

bu gibl tepkiler normaldir. Glink{ satrang gergekten acima- m'-’ W“;:::_

siz bir gatigmadir. Oyuncular oyuna esit kogullarda baglar- ktedir. Bir d 8

lar. Oyun bastan sona mantik ve matematik ile doludur; bu Kin hna' mw“‘n_

bakimdan yenilince, gercekten ezilmig gibl olursunuz. Yen- dogru

meyi bu kadar istemenizin bir nedeni de yenilginin by kadar dan dizlemin ayirabile-

aci olugudur, cefl bolgelerin maksi-
Satrang turnuvalannda istedigi sonucu alamayan oyun- | 37° Z 5 mal sayisini bulunuz.

cular, yenilmelerini gogu kez gergek olmayan bir dzire bag-

larlar. *'Kazaniyordum ama dalginhima geldi, yanlig bir hamie Flzik:

yaptim'* veya '‘Kargimdaki uzun uzun disindd, sinirim bo- 1. Yancap: R olan kiresel bir ayna pargasi-

zuldu', ya da *'0 giin ¢ok bagim agriyordu, ddsinemedim". na, kinlma indisin olan bir svi konuyor. S yiize-
Mutlak bir yererl aGnmigtir, dksirikler tutmustur, oynadikian m dik gelen 1ginlann nerede odaklanacagmi bu-
yer karanlikur veya aksine karsidan gelen gines gozlerini ka- lunuz. (Aynanin derinligini v '“m baz agi-
mastirmigtir, tahtay iyl gbrememiglerdir. Ingiliz bydk usta fan kigik kabul ediniz).

Amos Burn boguna su ignell sézi etmemistir: **Bugine ka-
dar yendigim herkes, hasta oldudu igin yenildigini styledi;

ne yazik, saglam tek kiglyl yenememigim...”" Taminmig bir & .2‘ 8':"‘: sistem,
oyuncu tumnuvadaki yenilgisini agin sessizlige baghyordu, o rasiyla tl'lb , kg yay
daima garGiold yerlerde oynamaya aligikti. Oldmsiz oyun- sabitlerine sahip ii¢ yay-
culardan Tarrasch bile, 1895 Hastings Turnuvasindaki ba- dan ve bunlara asilmis
sanszh@ini sdyle agiklamisti: “‘Deniz havas: yaramadi ba- bir m kiitlesinden olugu-
na." Tabil deniz havasinin rakiplerine neden iyl geldigini soy- yor. Kiltle, denge duru-
lemiyordu. Bu turnuvada Teichmann ile oynayan Tarrasch, mundan asafiya cekilip

oyunun bitmesine iki dakika kala, oturdugu yerde uyuyakal- | birakildifinda hangl frekansia salimm hareketi ya-
misti. Teichmann seslendi ' Hamie sizin doktor!”' Fakatya- | Par? (Yaylann kitlelerini ihmal ediniz).

nit yoktu. Ancak O¢uncd seslenigte Tarrasch uyand, etrafi-
na sagkinlikla bakt ve acele bir hamle yapti, fakat zaman Kastm sayinmzdaki sorularin yanitlan
dolmugtu, oyunu kaybetti. Herhalde deniz havasi nedeniyle #3. sayfamizdadir.

Ostane agirlik gokmostd. Ashnda ise zaten yeniliyordu, s-
tine ¢oken yenilginin adirid olmaliydi. Tarrasch bu yenilgi-
yi 6zellikle unutamad), ¢iinkd rakibi Richard Teichmann, tur-
nuvalarda hemen daima 5. oldugu igin “'Beginci Richard"
takma adi ile anilan ve normal olarak Tarrasch'in yenmesi (G¥p <o

gereken biriydl. Insanlardan gogunun, ¢odu kez yenllgileri- 0 l';r ".-’- 1= é; o
ne neden olarak kendilerinden bagka herkesi ve hergeyi gos- ! TR ___.'q'! i
terdikleri ve kendilerinl sugsuz bulduklari bir gercektir; sat- 1~ .'v-l ik / ':," adt A T
rang yenllgileri bunun en guzel drneklerinden biridir. John \ LRl R :fj ? S

seriler’’, arkadaglanna hediye olarak aldiklari bir damacana _
igkiyi oturup sonunda kendileri icerler. Gerekgeleri sudur J !
""Dostumuz bu kadar igkiyi yalmz Igerse sarhog olur, bagina ;
I agilir; iyisi mi onu kétilokten korumak igin biz igelim su
igkiyi..." a

Steinbeck'in ""Yukan Mahalle” romanindaki iyl kalpli ser- e
irk-
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